POLISH COWBOY RACE

PRZEPISY KONKURENCJI

Aktualizacja: marzec 2017

Wstep

Konkurencje westernowe zaliczane do Polish Cowboy Race (PCR) maja
na celu zaprezentowanie sprawnosci jezdzca i umiejetnosci konia we
wszystkich mozliwych ruchach spotykanych w jezdzie western. Znalez¢ sie
moga tutaj elementy konkurencji calf roping, pole bending, barrel racing,
reining, western horshemanship, trail itd. Moga wystapic takze przeszkody i
zadania nie zwiazane ze sportem westernowy, ale mozliwe do wykonania
przez konia i jezdzca. Tym samym szanse¢ na zaprezentowanie zyskuja konie
wszechstronne, potrafigce pokazac sie w szybkich i precyzyjnych elementach
schematu prowadzone przez sprawnych i skutecznych jezdzcow. Dynamiki
konkurencjom Polish Cowboy Race dodaje fakt, ze sa one rozgrywane na

Cczas.

Opieke merytoryczna i organizacyjna nad konkurencjami PCR
sprawuje Komisja ds. Extreme Trail’a i Polish Cowboy Race’a Stowarzyszenia

Polska Liga Western i Rodeo.

Niniejsze przepisy opracowano w celu zapewnienia zawodnikom
jednakowych i obiektywnych warunkow udzialu we wspoétzawodnictwie
sportowym. W przypadku watpliwosci lub sprzecznosci wystepujacych w
rozumieniu przepisow, nalezy je interpretowac w taki sposob, ktory zapewnia
udzial we wspolzawodnictwie sportowym wszystkich zawodnikow na rownych

prawach, zgodnie z zasada ,fair play”.



I. Konkurencje
Cowboy Race (Youth, Amateur, Open)
Team Cowboy Race (Open)
Cowboy Parallel Race (Open)

Cowboy Trail (Youth, Amateur)

II. Klasy

. Youth (mtlodziez) — klasa dla zawodnikow, ktorzy przed sezonem (sezon
rozpoczynaja pierwsze zawody PCR w roku) majg skonczone 11 lat i nie
ukonczyli jeszcze 15 roku zycia. Zawodnik konczacy 15 lat w trakcie

sezonu startuje do jego konca w klasie youth.

. Amateur — klasa dla zawodnikow, ktérzy maja skonczone 15 lat (nie
speliajacych juz zatozen klasy youth), nie zajmujacych sie zawodowo
jazda konna, treningiem, itp. i nie czerpiacych z tego tytulu korzysci
finansowych. Klasa ta stworzona zostaje, zeby m.in. poprzez nizszy

stopien trudnosci schematow, umozliwi¢c zawodnikom starty w PCR.

Open - minimalny wiek zawodnika startujacego w tej konkurencji to
ukonczone 15 lat. W klasie obowiazkowo startuja osoby zajmujace sie
zawodowo jazda konna, treningiem, itp. i czerpiac z tego tytulu korzysci
finansowe oraz osoby, ktore w sezonach 2015 i 2016 zajely przynajmniej
trzy razy miejsca na podium w konkursach Cowboy Race Open. Konie

powyzej 4 lat.

. Wazne! Zawodnicy kwalifikujacy si¢ do klasy Amateur na pierwszych
swoich zawodach decyduja, w ktorej klasie beda startowac w sezonie
2017. Jezeli wybiora Amateur, to majg do dyspozycji starty w CRA, CTA
oraz TCR i CPR. Jezeli wybiora Open do startuja w CRO, TCR i CPR

III. Stroj zawodnikow

. W konkurencjach western wymagany jest odpowiedni stroj westernowy
tzn. dlugie spodnie, koszula z dlugim rekawem, westernowy kapelusz i

buty kowbojskie.



. Zawodnicy niepelnoletni (w klasie Youth, Amateur i Open) zobowigzani sa

do startowania w certyfikowanych kaskach i kamizelkach ochronnych.

. Zawodnikom pelnoletnim zaleca si¢ startowanie w certyfikowanych

kaskach i kamizelkach ochronnych.
. Zawodnikoéw obowigzuje stroj czysty, schludny i estetyczny.

Sedziowie maja prawo dopasowac ubior zawodnikow stosownie do

panujacych warunkow atmosferycznych.
. Zawodnikow obowigzuje pelny stroj opisany w tych przepisach w kazdym,
momencie przebywania na arenie podczas trwania zawodow (np. podczas

rozgrzewki, obchodzenia schematu, startu, dekoracji).

. Wszystkie osoby towarzyszace zawodnikom w obchodzeniu toru (trener,

opiekun, itd.) obowiazuje kompletny ubior westernowy.

Chapsy nie sg wymagane (ale dopuszczalne).

IV. Sprzet
Obowiazuje sprzet westernowy wedtug przepisow Stowarzyszenia PLWiR.

Zawodnicy zobowiazani sa do uzytkowania rzedu konskiego (oglowie,

kielzno, siodlo, wodze), uznanego za bezpieczny i humanitarny dla konia.

Sedzia ma prawo zazadac¢ usuniecia lub zmiany calosci lub jakiejkolwiek
czeSci sprzetu, jezeli uzna, ze zagraza bezpieczenstwu jezdzca poprzez

fakt, ze sprzet ten nie bedzie skuteczny w powodowaniu koniem.

Sedzia ma prawo zazadac usuniecia lub zmiany catosci lub jakiejkolwiek
czesci sprzetu, jezeli uzna, ze zagraza bezpieczenstwu konia albo uzna go

za przejaw niehumanitarnego traktowania konia.

Sedzia ma prawo podjac decyzje o wylaczeniu stosowania okreslonego
sprzetu (nie dopusci¢c do startu zawodnika), jezeli uzna ze zagraza on

bezpieczenstwu konia.

W przypadku wykrycia uszkodzenia sprzetu nie jest dopuszczalne

powtorzenie przejazdu.



7. Obowigzkowe sg ochraniacze i/lub owijki na wszystkich nogach konia.

8. W konkurencjach Cowboy Race, Team Cowboy Race i Cowboy Parallel

Race dopuszczalny jest:

a. wytok staly, zapiety na nachrapniku, o ile schemat nie przewiduje

skokow,
b. wytok ruchomy na wodzach wedzidlowych.

9. Zabrania si¢ wykorzystywania bicza, lassa, bata oraz innych przedmiotow

do popedzania zwierzecia.
10. Ostrogi nie sa wymagane.
11. Zawodnicy w klasie Youth nie moga uzywac ostrog.
12. Dopuszczalne jest stosowanie wodzy typu roztacznej itaczone;j.

13. Niedopuszczalne jest stosowanie wodzy typu romal.

V. Przepisy dotyczace schematu

1. Konkurencje Polish Cowboy Race sa konkurencjami rozgrywanymi na
arenie. Arena musi by¢ ogrodzona w sposob bezpieczny, uniemozliwiajacy

przypadkowe wydostanie sie konia poza jej obreb.

2. Schemat powinien skladac¢ sie z okreslonej przepisami poszczegolnych
konkurencji liczby przeszkod dopasowanych stopniem trudnosci,

gabarytami oraz rozmieszczeniem do klasy zawodnikow i wielkosci areny.

3. W schemacie mozna okreslic chod, ktorym kon zobowiazany jest
poruszac sie miedzy przeszkodami lub na przeszkodach. Jezeli chod ten

jest okreslony, to kon zobowiazany jest poruszac sie¢ chodem zadanym.

4. Tor zatwierdzany jest przez sedziow w porozumieniu
z organizatorem/osoba odpowiedzialna za schemat. Przeszkody, ktore
zostana uznane za zbyt niebezpieczne, zostana zmodyfikowane Ilub

wylaczone ze schematu (nawet tuz przed rozpoczeciem konkurencji).

5. Organizator zobowiazany jest do przedstawienia zawodnikom graficznego

schematu trasy/tras przejazdu minimum 14 dni przed zawodami.
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6. Przed rozpoczeciem konkursu, zawodnicy bioracy w nim udzial musza
mie¢ mozliwoS¢ obejScia toru, na ktorym ulozony jest schemat (podczas
obchodzenia toru moga oni zadawac pytania dotyczace schematu

sedziom oraz osobie/osobom odpowiedzialnym za schemat).

7. Przed rozpoczeciem konkursu, zawodnicy bioracy w nim udzial moga
mieC mozliwos¢ zapoznania konia z torem, na ktorym ulozony jest
schemat w czasie wyznaczonym przez organizatora. Obowigzkowym

chodem jest step.

8. Do budowy schematu moga zosta¢ wykorzystane przeszkody naturalne

lub sztuczne.

9. Jezeli w schemacie znajduje sie przeszkoda do skoku/skokow, jej
maksymalna dopuszczalna wysokos¢ to 0,5 metra a szerokos¢ to 0,6

metra.

10. Jezeli w schemacie znajduje sie row do skoku/skokow, jego maksymalna
dopuszczalna szerokos¢ to 1,2 metra a glebokos¢ 0,15 metra (w

najglebszym miejscu).

11. Na arenie moga znajdowac sie inne elementy, ktore nie sa przeszkodami

do pokonania (np. flagi, balony, banery, obstuga toru).

12. Dokumentem pomocniczym dla organizatorow zawodow jest ,Przewodnik
do konstruowania schematow konkurencji Polish Cowboy Race”

stanowiace zatacznik nr 1 do tych przepisow.

VI. Przepisy ogodlne

1. W konkurencjach Polish Cowboy Race o klasyfikacji decyduje czas

przejazdu a w konkurencji Cowboy Trail rowniez punkty za przeszkody.

2. Organizator zawodow musi dbac¢ o bezpieczenstwo zawodnikow, osob

trzecich (widzow, organizatorow, sedziow itp.) oraz koni.

3. Zawodnicy zobowiazani sa do dbalosSci o bezpieczenstwo osob trzecich

(widzow, organizatorow, sedziow itp.), innych zawodnikoéw oraz koni.



10.

11.

12.

13.

14.

Wszyscy zawodnicy przystepujacy do zawodow akceptuja przepisy,
regulamin zawodow i inne dokumenty regulujace wspolzawodnictwo
sportowe w Stowarzyszeniu PLWiR oraz wyrazaja zgode na stosowanie sie

do zalecen organizatorow i sedziow.

Podczas jednego dnia zawodow maksymalna ustalona iloS¢ startow dla
konia to piec¢ (za start traktowany jest udzial w konkursie pod jednym
jezdzcem).

W konkursach Cowboy Race i Cowboy Trail Youth i Amateur kon moze

wystartowac¢ dwa razy, ale pod innym jezdzcem.

Podczas pokonywania schematu kon moze by¢ prowadzony jedna reka lub
oburacz niezaleznie od uzywanego kielzna — w czasie przejazdu mozliwa

jest zmiana reki (rak) prowadzace;.

Zawodnik ma prawo do zlozenia protestu wedlug procedury obowiazujacej

w Stowarzyszeniu PLWiR.

. Zawodnik rozpoczyna konkurencje w momencie, kiedy znajdzie sie w

arenie.

Start nastepuje po upewnieniu sie (sedzia lub spiker), ze zawodnik jest

gotowy do wspoétzawodnictwa (komenda stowna: GOTOW).

Sygnat do startu podaje sedzia lub spiker (gwizdek lub komenda stowna:
START).

Pomiar czasu rozpoczyna sie, kiedy padnie komenda START a konczy sie,

w miejscu mety przejazdu, opisanym w schemacie.

Przy zaistnieniu odpowiednich warunkow sedziowie moga dopuscic start
lotny. Wtedy pomiar czasu rozpoczyna sie, kiedy nos konia przekroczy
linie startu a konczy sie, kiedy nos konia przekroczy linie mety (lub w

innym momencie opisanym w schemacie).

W konkurencjach Polish Cowboy Race czas mierzony jest przez sedziow za
pomoca dwoch stoperow jednoczesnie. Jezeli pierwszy, uznany za

oficjalny, nie zadziala, oficjalnym czasem jest ten mierzony za pomoca



15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

drugiego stopera. W sytuacji, gdy nie zadzialaja oba stopery, zawodnik ma

prawo do powtorzenia przejazdu na koncu stawki zawodnikow.

Zawodnik musi pokonac¢ trase wedlug wyznaczonego schematu, z

zachowaniem kolejnosci przeszkod.

Zawodnik, ktory nie zaliczyl przeszkody, nie moze byc¢ sklasyfikowany
wyzej, niz zawodnik, ktory podczas przejazdu nie popelnit tego rodzaju

bledow.
Przeszkoda nie jest zaliczong wtedy, kiedy zawodnik:

a. pokona ja inaczej niz jest to opisane w schemacie (dotyczy chodu
konia, sposobu pokonania przeszkody, kierunku jej pokonania,

kolejnosci pokonania jej elementow),
b. nie ukonczy jej pokonywania,

c. podczas pokonywania rozbuduje przeszkode (np. straci drag lub
przewroci balik siana podczas skoku, przewroéci beczke lub markera,
przesunie elementy, z ktérych zbudowana jest przeszkoda - dragi,

beczki, markery, baliki siana).

d. jezeli w schemacie pomiedzy przeszkodami okreslony jest chod konia a
kon w czasie przejazdu bedzie szedl wyzszym chodem przez wiecej niz
jeden krok w klusie i jedna fule w galopie, traktowane jest to w
kategorii niezaliczenia tego elementu i obowiazuje wtedy przepis rozdz.

VI pkt.14.

W czasie pokonywania przeszkod nie wolno zsiadac z koni, chyba, ze jest

to opisane w schemacie.

Sedzia po trzeciej odmowie pokonania przeszkody sygnalizuje gwizdkiem

obowiazkowe przejscie do kolejnej przeszkody.

Jezeli przejazd zostanie w jakiS sposob zaklocony, sedzia ma prawo

zdecydowac o powtorzeniu przejazdu.

W  przypadku, gdy ©podczas pokonywania przeszkody zostanie

rozbudowana jakas jej czesSC, nie mozna jej poprawiac, dopoki zawodnik
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22.

23.

24.

25.

26.

nie pokona calosci danej przeszkody. Jezeli ta sama przeszkoda bedzie
pokonywana ponownie podczas danego przejazdu, po jej rozbudowaniu
nastepuje zatrzymanie przejazdu na czas konieczny do przywrocenia stanu

wyjsciowego przeszkody. Nastepnie przejazd jest kontynuowany.

Jezeli zawodnik podczas przejazdu zauwazyl, Ze tor nie zostal poprawiony
po btedach poprzednika, przerywa jazde i informuje o tym sedziego. Jezeli

zastrzezenie bylo uzasadnione, to powtarza przejazd.

Jezeli zawodnik podczas przejazdu zauwazyl, Ze tor nie zostal poprawiony
po bledach poprzednika ale nie przerywa jazdy, nie ma podstaw do

powtorzenia przejazdu ani skladania protestu z tego powodu.

W przypadku remisu (takiego samego czasu przejazdu) w konkurencjach,
oprocz Cowboy Trail, o zwyciestwie zadecyduje dogrywka. O ksztalcie
dogrywki (wybor przeszkod i trasy) decyduja sedziowie. Jezeli nie jest
mozliwe wylonienie zwyciezcy po dogrywce, o zwyciestwie decyduje rzut

moneta.
Punktacja no-time catego przejazdu nastepuje w przypadkach:
a. uzywania wodzy niezgodne z przepisami lub regulaminem,
b. awarii sprzetu uniemozliwiajacej prawidlowe pokonanie schematu,
c. upadku z konia i upadku konia,
d. przejazdu niezgodnego ze schematem,
e. ominiecia przeszkody,
f. nie ukonczenia przejazdu.

Komisja sedziowska ma prawo zdyskwalifikowac¢ (w tym na czas calych

zawodow) zawodnika za:

a. jakikolwiek przejaw zachowania w stosunku do konia, ktory uznany

zostanie za niewtasciwy,

b. kazde zachowanie, ktore sedzia uzna za zbyt agresywne w stosunku
do koni (np. nadmierne uzywanie ostrog, nadmierne uzywanie

wodzy),



27.

c. niesportowe zachowanie w stosunku do innych zawodnikow, sedziow,
organizatorow i publicznosci (np. brak numeréw startowych,

nieuzasadnione opoznianie startu),

d. brak wlasciwego numeru startowego, umieszczonego w widocznym

miejscu,
e. nieprzepisowy ubior,

f. nieprzestrzeganie zasad zawartych w niniejszych przepisach i innych

przepisach i regulaminach Stowarzyszenia PLWiR.

Jezeli kon nabawi sie kontuzji podczas trwania konkursu, zawodnik ma
obowiazek przerwania przejazdu i wycofania sie na tym koniu z zawodow.
Jezeli zawodnik nie zauwazy takiej kontuzji konia, przejazd przerywa

sedzia.
VIII. Przepisy konkurencji Polish Cowboy Race

1. Cowboy Race
Konkurencja rozgrywana jest w klasie Youth, Amateur i Open.

Konkurencja w klasie Youth i Amateur powinna by¢ rozgrywana class in

class (wedhug tego samego schematu).
W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja indywidualna.

Konkurencja polega na jak najszybszym pokonaniu toru skladajacego sie

8-12 przeszkod.
Zwyciezca jest para, ktora w najszybszym czasie pokona schemat.
Dopuszczalny jest wariant organizacji przejazdu, w ktorym zawodnik ma
pokonac przeszkody wedlug numeracji. Trasa miedzy nimi jest do
wyboru.

2. Team Cowboy Race
Konkurencja rozgrywana jest w klasie Open.
W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja druzynowa.
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Druzyna sktada sie¢ z dwoch par (moze skladac sie takze z trzech par -
decyzje o tym podejmuje organizator zawodow, zawierajac odpowiednie
zapisy w regulaminie zawodow). Mistrzostwa Polski 2017 rozgrywane

beda w druzynach dwuosobowych.
Para jezdziec-kon moze byc¢ zapisana tylko do jednej druzyny.
Konkurencja polega na jak najszybszym pokonaniu toru skladajacego sie

6-8 przeszkod.

Nastepny zawodnik z druzyny moze wystartowac wtedy, kiedy poprzedni
zakonczy przejazd (kon z jezdzcem znajda sie za linia mety). W
przeciwnym wypadku zawodnik, ktory przedwczesnie wystartowal musi
wroci¢ na linie startu i wystartowac jeszcze raz. Konieczna jest tutaj
sygnalizacja sedziego, niezwlocznie informujacego druzyne o falstarcie
(gwizdkiem lub przez mikrofon). Dopuszczalna jest inna organizacja

zakonczenia/rozpoczecia przejazdu jezeli schemat to dookresla.
Zwyciezca jest druzyna, ktéra w najszybszym czasie pokona schemat.

Dopuszczalny jest wariant organizacji przejazdu, w ktorym zawodnik ma
pokonac przeszkody wedlug numeracji. Trasa miedzy nimi jest do

wyboru.
W przypadku 2-4 teamow uczestniczacych w konkursie TCR organizator
moze zadysponowac dalsza czes¢ konkursu, w ktorym zawodnicy (chetni)
losuja pary. Tym samym zawodnik moze wystartowa¢ w tym konkursie
dwa razy.

3. Cowboy Parallel Race
Konkurencja rozgrywana jest w klasie Open.
W przejezdzie rownoczesnie bierze udziat dwoch zawodnikow.

W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja indywidualna.

Konkurencja polega na jak najszybszym pokonaniu toru skladajacego sie

4-6 przeszkod.
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10.

11.

12.

13.

Schemat musi by¢ tak skonstruowany, zeby tory jazdy zawodnikow sie

nie krzyzowaly.

Zwyciezca wylaniany jest poprzez =zastosowany system pucharowy
(zawodnik przegrany odpada z rywalizacji, wygrany przechodzi do kolejnej
rundy).

W zawodach w roku 2017 przy zastosowaniu systemu pucharowego
rozstawiane sa pary (jezdziec-kon) wedlug kolejnosci miejsc zajetych
podczas Mistrzostw Polski w Cowboy Parallel Race w roku 2016 (wyniki
zawodow znajduja sie na stronie www.plwir lub moga byc¢ przesltane z
zawodnik startuje na innym koniu niz w MP 2016, to nie podlega
rozstawieniu. Uwaga! Rozstawienie nie dotyczy Mistrzostw Polski PCR w

roku 2017.
Losowanie zawodnikow odbywa sie bezposrednio przed konkursem.
Losowanie torow odbywa sie bezposrednio przed konkursem.

Podczas kazdego przejazdu zawodnikom mierzony i zapisywany jest czas,
ktory stanowi¢ moze kryterium klasyfikacji np. przy zastosowaniu

systemu ,kazdy z kazdym”.

Organizator moze podjac rowniez decyzje o zastosowaniu systemu
pucharowego 2z ,turniejem pocieszenia” (dla par, ktore odpadly w

pierwszej rundzie).

W przypadku niewielkiej liczby startujacych (trzy lub cztery pary)
organizator w porozumieniu z komisja sedziowska zawodow moze

zadecydowac o zastosowaniu systemu ,kazdy z kazdym”.

W przypadku niewielkiej liczby startujacych (trzy lub cztery pary) w
Mistrzostwach Polski PCR organizator zobowigzany jest zastosowac

system ,kazdy z kazdym”.

Cowboy Trail

Konkurencja rozgrywana jest w klasie Youth i Amateur.
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2. Konkurencja w klasie Youth i Amateur powinna byc rozgrywana class in

class (wedlhug tego samego schematu).
3. W konkurencji prowadzona jest klasyfikacja indywidualna.

4. Konkurencja polega na precyzyjnym pokonaniu toru skladajacego sie 6-

8 przeszkad.

5. W CT ocenie podlega zarowno kon jak i jezdziec, ich wspolpraca przy

pokonywaniu przeszkody.

6. Za pokonanie przeszkody sedziowie wystawiaja oceny:

a. bardzo dobrze — 5 pkt.

b. dobrze — 4 pkt.

c. dostatecznie — 3 pkt.

d. niedostatecznie — 1 pkt.

e. przeszkoda niezaliczona — O pkt. (patrz rozdzial VI, pkt. 15)
7. Trzej zawodnicy otrzymuja takze punkty za najlepsze czasy:

a. za najlepszy czas: 10% maksymalnej liczby punktow za przeszkody w

danym schemacie,
b. za drugi czas: 10% minus 1 pkt.,
c. za trzeci czas: 10% minus 2 pkt.

d. przyklad: schemat sklada sie¢ z 8 przeszkod. 8 przeszkod x S pkt. = 40
pkt. 10% z 40 pkt. = 4 pkt. Tyle otrzymuje zawodnik z najkrotszym

czasem przejazdu. 3 punkty drugi zawodnik a 2 punkty trzeci.

8. Zwyciezca jest para, ktora uzyska najwieksza liczbe punktow za

przejechany schemat.

9. W przypadku tej samej liczby punktow o klasyfikacji decyduje krotszy

czas przejazdu.

12



System pucharowy

1.

Cecha tego systemu jest to, iz wspodlzawodnicza rownoczesnie dwie

pary jezdziec-kon a w dalszych rundach uczestnicza tylko zwyciezcy,

przegrywajacy odpadaja.

. Nalezy rozstawi¢ pary wedlug wynikow z Mistrzostw Polski w roku

2016, co wuniemozliwi spotkanie si¢ w pierwszej rundzie par
najlepszych. Uwaga! Rozstawienie nie obowigzuje podczas Mistrzostw

Polski 2017.

. Pary pozostale rozlosowuje sie do rozstawionych par (oprocz

Mistrzostw Polski).

. W przypadku zgloszenie liczby par innej niz 4, 8, 16 czy 32 niektore

pary maja tzw. wolne losy, co skutkuje tym, ze do drugiej rundy
przechodza bez wspolzawodnictwa. Mozliwe jest takze zastosowanie

systemu rundy wstepne;j.

System pucharowy z ,turniejem pocieszenia”

1.

W tym systemie zawodnicy, ktorzy odpadaja w pierwszej rundzie nie
koncza rywalizacji, gdyz rozgrywaja wsrod przegranych taki sam
turniej jak wygrani.

2. System ten umozliwia wiekszg liczbe startow niz jeden przez pary

przegrane w pierwszej rundzie.

System ,,kazdy z kazdym”:

1.

System, przeznaczony jest do wylonienia zwyciezcy sposrod niewielkiej

grupy startujacych.

. W przypadku Cowboy Parallel Race system stosowany jest przy trzech

lub czterech parach jezdziec-kon.

. Istota systemu jest to, ze para rywalizuje ze wszystkimi innymi parami

zapisanymi do startu.

. Za zwyciestwo para otrzymuje jeden punkt.
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5. Po zakonczeniu wszystkich startow klasyfikacje ustala sie na

podstawie wiekszej liczby punktow.

6.Jezeli startujacy maja te samag liczbe punktow, to o klasyfikacji

decyduja czasy najlepszych przejazdow.

Tabela Bergera - kolejnosc¢ startow dla 3 par (kazda z par startuje 2 razy,

odbywaja sie 3 przejazdy)

Runda I II III

Kolejnosc¢ startow 1-2 2-3 3-1
Tabela punktowa dla 3 par
Paranrl | Paranr2 | Paranr 3 Suma Miejsce
punktow

Para nr 1
Para nr 2
Para nr 3

Tabela Bergera - kolejnos¢ startow dla 4 par (kazda z par startuje 3 razy,

odbywa sie 6 przejazdow)

Runda I II 1
Kolejnosc¢ startow 1-4 4-3 2-4
2-3 1-2 3-1
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Tabela punktowa dla 4 par

Para

nrl

Para

nr 2

Para

nr 3

Para

nr 4

Suma

punktow

Miejsce

Para

nrl

Para

nr 2

Para

nr 3

Para

nr 4
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